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Examen de Programmation Objet + Role : remvoie l’abcisse du point courant
* @return
%

public double getX() {

Durée : 1h return this.x;
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VAZ:
On souhaite représenter un point p = (z,y) du plan cartésien 2 dimensions. * Réle : remvoie l’ordonnée du point courant
* @return y
» 1. Ecrivez en JAVA la classe Point avec : o
public double getY() {
deux variables privées x et y de type double; return this.y;
— un ou plusieurs constructeurs pour initialiser I’objet courant ; }
— les accesseurs getX et getY; ,
* ¥
— les mutateurs setX et setY; N . )
. . . . . . * Réole : change 1’abscisse du point courant
la fonction distance qui renvoie la distance entre le point courant et un
point passé en parameétre. Rappel : la distance entre 2 points p1 = (z1,y1) £/
— 2 2. . .
et p2 = (2,y2) est /(2 — 21)% + (Y2 — 41)?; public void setX(double x) {
— la fonction booléenne égal qui renvoie vrai si point courant et un point this.x = x;
passé en parameétre sont égaux et faux sinon 3
la fonction toString qui renvoie la représentation du point courant sous
forme d’une String au format (z,y). /xx
* Réle : change l’ordonnée du point courant
* Gparam y
*/
/% bli id tY (doubl ) {
u 1Cc Vo1 se ou e
# La classe Point représente un point de l’espace cartésien a 2 dimensions p . y
. this.y = y;
public class Point { ¥
//abscisse
. VAR
private double x; N . . N .
. * Réle : @return représentation sous forme de chaine de caractéres
//ordonnée de 1lobiet .
. *
private double y; / € obyet couran
*

public String toString() {

Vadd . .
* Role : crée le point (z, y) return "(" + this.x + ", + this.y +")";
R }
*# @param = abscisse Y
* ¥
* @param y ordonnée N . L
x/ * Réle : teste l’égalité this == p
. . @
public Point(double x, double y) { */ param p
*
this.x = x; A
this _ public boolean égal(Point p) {
3 RARRA return this.x == p.x & this.y == p.y;
¥
VAR
* ¥
* Réle : crée le point (0, 0) /
v/ * Réle : renvoie la distance entre le point courant et le point p
* @param p

public Point () {



*/ ¥

public double distance(Point p) {
double dx = p.x-this.x;
double dy = p.y-this.y;
return Math.sqrt (dx*dx+dy*dy);

On souhaite représenter les quadrilatéres du plan (polygones a 4 sommets).

» 2. Ecrivez la classe Quadrilatére avec :

— une variable privée lesPoints de type tableau de Point;

— un constructeur qui initialise le tableau lesPoints & partir de 4 points
passés en parameétre du constructeur. Vous vérifierez que les 4 points sont
différents.
la fonction périmétre qui renvoie le périmétre du Quadrilatére courant.
Vous devez utiliser un énoncé itératif.

public class Quadrilatére {
private Point [] lesPoints;

VAZd

* Réle : crée un Quadrilatére initialisé avec les 4 points p0, pl, p2 et p3
* s’ils sont différents

*/

public Quadrilatére(Point p0O, Point pl, Point p2, Point p3) {
//vérifier si les points sont différents
assert (!pl.égal(p0));
assert (!p2.égal(p0) && !p2.égal(pl));
assert (!p3.égal(p0) && !p3.égal(pl) && !p3.égal(p2));
//ok les points sont différents => créer le tableau de / Point(s)
lesPoints = new Point [4];
//mémoriser les points dans le tableau
this.lesPoints [0] = pO;
this.lesPoints [1] = pi1;
this.lesPoints [2] = p2;
this.lesPoints[3] = p3;

V2x3
*# Réole : renvoie le périmétre du quadrilatére courant
*/
public double périmétre() {
double d=0.0;
//faire la somme des longueurs des lesPoints.length-1 premiers cdtés
for (int i=0; i<lesPoints.length-1; i++)
d+=1lesPoints[i].distance(lesPoints[i+1]);
//ajouter la longueur du dernier coté
return d+lesPoints[lesPoints.length-1].distance(lesPoints[0]);



