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Pour représenter les chaines de caractéres, on définit le type String déja vu dans le DS précé-
dent :

typedef struct string {
char x*xs; // les caractéres de la chaine
int 1lg; // longueur de la chaine

} *String;

1. Ecrivez la procédure split qui divise un String s en deux String mi et m2. La longueur de m1
sera égale & la longueur de s divisée par 2. Cette procédure a donc 3 paramétres : un paramétre
donnée s de type String, et deux paramétres résultats m1 et m2 également de type String.




» 2. Un tableau contient n String. On souhaite écrire les n String divisés en deux & ’aide de la
procédure split précédente dans un fichier. Il y aura donc 2 X n String dans le fichier. Pour
chaque String, on écrira dans le fichier d’abord la longueur, sous forme d’un int puis, la chaine
de caractéres, mais sans le ?10’ final. Attention aux types des éléments du fichier !

Ecrivez la procédure creerSplitFich qui crée un tel fichier & partir d’un tableau de n String.
L’en-téte de la procédure, que vous devez respecter, est le suivant :

// Antécédent : f nom du fichier 4 créer
// n nombre de String contenues dans t (n>=0)
// t tableau des String d mémoriser sous forme splitée

void creerSplitFich(const char *f, const int n, const String t[]) {







» 3. Ecrivez la fonction main du programme TestString.c, qui déclare un tableau initialisé avec 3
String, puis appelle la procédure précédente creerSplitFich pour créer le fichier dont le nom est
passé en (unique) paramétre programme. Vous ferez les vérifications de validité nécessaires. Vous
pouvez utiliser la fonction String string(const char *s) du DS précédent qui crée et renvoie un
String & partir d’une chaine de caractéres (char *).




