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Attention : de bien respecter les consignes données dans les questions

» 1. Qu’appelle-t-on « langage machine » ?

» 2. Qu’appelle-t-on langage procédural 7 Citez au moins deux langages de pro-
grammation procéduraux.




» 3. Expliquez la différence entre sémantique statique et sémantique dynamique.

» 4. Expliquez comment on peut garantir la validité (la justesse) d’un programme.




» 5. En quoi l'utilisation du type réel des langages de programmation peut poser
des problémes ?

» 6. A quelle valeur décimale correspond la configuration binaire (en complément
a 2 sur 8 bits) suivante : 11011101.

» 7. Sur 8 bits, donnez les représentations binaires de 65, 127, —1, 128 et —128.
Les nombres négatifs seront représentés en complément a 2.

» 8. Qu'est-ce que le type booléen 7 Et comment est-il représenté en C?




» 9. L’appel de procédure écrire(x) permet d’écrire la valeur de x sur la sortie
standard. Dans cet appel, x est-il un parameétre « donnée » ou « résultat » 7

» 10. Dans le fragment de code suivant, sous quelles conditions 1’énoncé E3 est-il
exécuté ?

si x=1 et y=2 alors E1l
sinon
si x=2 ou z=4 alors E2
sinon E3
finsi
finsi

» 11. Expliquez & quoi correspond l'invariant de boucle de 1’énoncé tantque.




» 12. Ajoutez a l'algorithme suivant les affirmations qui prouvent sa validité, et
expliquez & quoi correspond la valeur d calculée.

variables a, b, ¢, d : entiers;
lire(a,b,c)
e }
si a<b alors
si bgc alors
L e }
d < b
sinon
N }
si c>a alors
e }
d « c
sinon
A }
d < a
finsi
finsi
sinon
L }
si c>a alors
L e }
d < a
sinon
L e }
si ¢c>b alors
N }
d « c
sinon
A }
d < b
finsi
finsi
finsi
e }
écrire(d)




» 13. En vous inspirant de l'algorithme (vu en cours) du produit de 2 entiers
naturels x et y qui tient compte de la parité de y, écrivez l’algorithme qui
calcule z¥ (z x z... X x, y fois), toujours en tenant compte de la parité de y.
Vous prendrez soin d’indiquer et de prouver les invariants des boucles ainsi que

leurs finitudes.




» 14. Ecrivez en C, 'algorithme précédent.




