JApplet
AN

minuteur.Minuteur

+ stoplcon : Imagelcon
+ startlcon : Imagelcon

+ initGUI(nbSec : int)
+ init()

+ jouerSonDeFin : Consumer

Observable Runnable

YAN A

Observer

minuteur.ModeleMinuteur

minuteur.VueMinuteur

+ proc : Thread
- time : int

Thread

- stop : boolean

- stop_start : JToggleButton
- affichage : JLabel

@ - action : Consumer
+proc + ModeéleMinuteur(t : int, actionFinale : Consumer)
+ stop_start()
+ run()

+ VueMinuteur()
+ update(m : Observable, t : Object)
+ addStopListener(al : ActionListener)

minuteur.ControleurMinuteur

+ ControleurMinuteur(m : ModeleMinuteur, v : VueMinuteur)
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