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Plasticité : définition

= Capacité d'une Interface Homme-Machine (IHM)
— A s’adapter
— A son contexte d'usage
— Dans le respect des bonnes proprietes pour l'utilisateur

[Thevenin 99]
[Daassi 07]




Plasticité : définition
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Plasticité : définition
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Plasticité : définition

= Contexte d'usage
— Absence de définition générale
« There is no context without context » P. Brézillon

— En plasticité
« Any information that may inform the adaptation process »
* User
* Platform
e Environment




Plasticité : définition

= Adaptation
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Plasticité : définition

= Adaptation

Style /]
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Plasticité : définition

= Adaptation

Style Psycho : sens humain : du graphique au vocal

Modalité d’interaction
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Plasticité : définition

= Adaptation

Style Psycho : sens humain : du graphique au vocal

Modalité d’interaction
Info : < dispositif, langage > d’interaction
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Plasticité : définition

= Adaptation

Style
Modalité d’interaction
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Plasticité : définition

= Adaptation

Style

Modalité d’interaction
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Plasticité : définition

= Adaptation

Style

Modalité d’interaction
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Plasticité : définition

= Adaptation

Style
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Plasticité : définition

= Adaptatig
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Plasticité : définition

= Bonnes propriétées pour l'utilisateur ‘
. Utlllté 14:39:29
Utilisabilité > Valeur [Cockton 04]
- Hisabiiite FlexClock Mi=] E3

Friday, 27/04/2001
mPiart




Plasticité : définition
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Plasticité : définition
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Plasticiteé : retrospective et perspectives

Contexte d’'usage

Imprévu

Dynamique & prévu
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Tache utilisateur
Constant




Plasticite : retrospective et perspectives

Contexte d’'usage

Imprévu
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Plasticiteé : retrospective et perspectives
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File Preferences H:

Contexte d’'usage

Imprévu

[Gabillon 11]

Dynamique & prévu

Statique & prévu

Tache utilisateur

Constant Latent Emergent




Plasticiteé : retrospective et perspectives

Contexte d’'usage

Imprévu

Dynamique & prévu

Statique & prévu

Tache utilisateur

Constant Latent Emergent




Plan de I'exposeée

Description

Généralisation

Abstraction

Perspectives




Analyse d'impact en ingéni plasticite
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Ingénierie d'IHM

[ IHM asbtraite ]

Utilisateur

Plate-forme
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IHM finale Solution
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Ingénierie d'IHM traditionnelles
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Ingénierie d'IHM ubiquitaires
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Ingénierie d’IHM pleinement plastiques
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Approche : changement de systeme d'etude
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Approche : changement de systeme d'etude

A Description, transformation, combinatoire
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Approche : 5 grands principes

= #1: Modeles de conception présents a I'execution
= #2: Transformations et mappings : des modeles
= #3: Interpréteurs de modeles : des services

= #4: L’humain dans la boucle

= #5: Adaptation interne et externe







Approche : 5 grands principes
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Approche : 5 grands principes

#1: Design-time models are alive at runtime
#2: Transformations and mappings are models
#3: Design-time interpreters are runtime services

#4: Humans are kept in the loop

#5: Close adaptiveness and open adaptiveness
cooperate




Approche : 5 grands principes ...

... fondés sur I'lngénierie Dirigée par les Modeles (IDM)
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IDM

= Trois principes essentiels
— Explicitation
— Capitalisation
— Opérationnalisation
= Concepts de base
— Systéme
— Modele
— Métamodele
— Acteur
= Relations de base
— Représente
— Est conforme
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» Tout est « >»




Systeme et Modeles

» Un modele représente un

Un modele
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Systeme et Modeles




‘_ Modeles et Acteurs ‘_




Modeles et Métamodeles

Un metamodeéle
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(+) Decoration

oy Nature : Unarnes

< <enumeration>>
Unaries

- optional

= criticity
- frequency

< <enumeration> >
AbstractTaskType

- decorationFactorization
- subTaskGrouping
- operatorFactorization

decorationOperators

1

(9 Task

(3 Annotation

o Yalue : EString
oy Name : EString

<<enumeration>>
LotosOperator

subTasks 2, *

oy Name : EString
oy Nature : AbstractTaskT...

motherTask

decompositionOperator
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@ Himerscior
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@ Mentst
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menuitems

Manage Home Confort : Window

Select Room : Hbox Set Room Temperature : Hbox

Room Selection : Listbox Input Temperature : TextField




@ Task
|55 name : Estring
5, nature : AbstractTaskT...

swblasks 2,»
orderlndepedency
enabling
dsabing
enablingWithinformationPassing
~ frequency concurrencyWithinformationPassing
<<enumeration>>
AbstractTaskTyp decompostionOperator
~ decorationFactorization 0.*

TaskGrouping @ N-aryOperator
~ operatorFactorization nature ; LotosOperator

5 abel s Estrng
5, value : Estring

Manage Home Confort : Window

Select Room : Hbox Set Room Temperature : Hbox
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Room Selection : Listbox Input Temperature : TextField Ok : Button




rule TaskChoiceToGroupBox {

from tsk : MMEcosystem!Task (tsk.taskType.name='Choice 1/n'
and tsk.manipulatedConcepts->size()>=1 --la tdche manipule au moins 1 concept
and tsk.manipulatedConcepts-> collect(e | e.conceptinstances)->flatten()->size() <= 6
and tsk.taskPlatforms->select( e | e.active=true)->size() >= 1
and tsk.performingComponentinstances->size() =0

) [Commms | [_omes |

1
T lnteractors

to gp_box: XULMetaModel'GroupBox (id <- 'group'+ tsk.name,
flex<-1,
xullnteractors <- Sequence {capt,vbx}),

<<enumeration>>
otosOperator

T
) = orderindepedency
atse : AbstractTask. S
~ dsablng
~ enablingWRhinformationPassing
~ concurrencyWRhinformationPassing
<<enumersion>> DO )
abstractTaskType - i

subTaskGrouping @ NearyOperator
~ operatorFactorization 5, nature : LotosOperator

Manage Home Confort : Window
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el e S Set Room Temperature : Hb
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Room Selection : Listbox Input Temperature : TextField Ok : Button




rule TaskChoiceToGroupBox {

from tsk: MMEcosystetsk.taskType.name: 'Choicel/n’
and tsk.manipulatedConcepts->size()>=1 --la tache manipule au moins 1 concept
and tsk.manipulatedConcepts-> collect(e | e.conceptinstances)->flatten()->size() <= 6
and tsk.taskPlatforms->select( e | e.active=true)->size() >=1
and tsk.performingComponentinstances->size() =0

to gp_box : XULMetaMode id <- 'group'+ tsk.name,

flex <- 1,
xullnteractors <- Sequence {capt,vbx}),
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@ Annotation
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skiype = sl R -

and tsktaskPlatforms->select{ | eactive=true)->size) >= 1
and tsk performingComponentinstances->size() =0
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Megamodele d’'|HM

» Un megamodele est un graphe d’artefacts
d'IDM




Mégamodele d’'IHM

® Un megamodele est un graphe d’artefacts
d'IDM

 nceuds -
. gl
" modeles

® metamodeles
® transformations

© arcs
" oy -modele:
" « : modele-metamodele

" < : (trace de) transformations entre modeles

' transformations_ariire rmetarmodeales

N | i




Megamodele d’'|HM

= |HM du mégamodele ? Mega-Ul alias end-user
programming
— Modeles ? : extra-Ul

— Métamodeéles ? : meta-UI

= A ne pas confondre avec I'lHM de I'adaptation !




Approche : analyse critique

= « Low ceiling » [Myers 01]
— IHM basiques

— Modéele de taches supposé connu
— Noyau fonctionnel supposé stable

= « High threshold »

— Gestion de modéles délicate
— Peu de standards




Approche : analyse critique

= MAIS

— Effort porté sur les modeles, peu sur les transformations !
— Unification élégante des phases

— Explicitation et réutilisation du savoir-faire

— Amélioration du savoir-faire : pensez plasticité ! [Serna 10]




Description

Generalization

Abstraction

Perspectives




Mes grands defis

= Theorie de I'adaptation
— Prédire
— Expliquer

= Studios de développement d'IHM plastiques
— Mot clé : Hybride
— ... communautés : Interdisciplinaire (notion de valeur)
— ... approches : IA & GL (modeles, services, aspects, ?)
— ... co-conception : designer, systéme & utilisateur




Court terme

= (Theorie) Qualité d’'usage
— Par construction : creativité [Masson 11]
Génération de transformations par algorithmes génétiques

— Par explication [Garcia 10]
Vues sur les transformations

— Par programmation par l'utilisateur
Vues interactives




Court terme

= (Studio) Paradigmes de développement logiciel

— Modéles (E. Céret, PhD)
Flexibilité : graphe partiel de modeles

— Aspects

— Planification [Gabillon 11]




Conclusion

= La route est encore longue (©)
= Des avanceées partielles a reconcilier

= Beéneéfices mutuels : (x for IHM) et (IHM for x)

= Urgent de considérer de vraies applications

= A minima, un bon moyen

— D’ameliorer le savoir-faire en IHM
— Unifier les communautes




