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Plasticité : définition 

  Capacité d’une Interface Homme-Machine (IHM) 
–  À s’adapter 
–  À son contexte d’usage 
–  Dans le respect des bonnes propriétés pour l’utilisateur 

[Thevenin 99] 
[Daassi 07] 
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La plasticité 
n’est pas 

une propriété 
absolue ! 
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Plasticité : définition 

  Contexte d’usage 
–  Absence de définition générale 

« There is no context without context » 

–  En plasticité 
« Any information that may inform the adaptation process » 
•  User 
•  Platform 
•  Environment 

 P. Brézillon 
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Plasticité : définition 

  Adaptation 

Style 

Modalité d’interaction 
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Psycho : sens humain : du graphique au vocal 



Plasticité : définition 

  Adaptation 

Style 

Modalité d’interaction 

Changement d’interacteur 
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Info : < dispositif, langage > d’interaction 

Psycho : sens humain : du graphique au vocal 



Plasticité : définition 

  Adaptation 

Style 

Structure 

Modalité d’interaction 

2 espaces de travail 
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Plasticité : définition 

  Adaptation 

Remodelage 

Redistribution 

Style 

Structure 

Tâche 

Migration partielle / totale 

Modalité La plasticité : 
c’est bien plus 

compliqué 
qu’un problème 

de couleur !  
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Plasticité : définition 

  Bonnes propriétés pour l’utilisateur 
–  Utilité 
–  Utilisabilité 

–  + Inter utilisabilité [Karsenty 05] 

Valeur [Cockton 04] 
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CamNote 
[Demeure 05] 

Plasticité : définition 
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Sedan-Bouillon 
[Balme 05] 

Plasticité : définition 
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[Serna 11] 

Plasticité : définition 



  1er transfert industriel : UbiLoop 
MyCitizSpace (ANR, 2007-2011) 

21 

[Serna 09] 

Plasticité : définition 
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Contexte d’usage 

Tâche utilisateur 
Constant 

Statique & prévu 

Dynamique & prévu 

Imprévu 

Plasticité : rétrospective et perspectives 
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Contexte d’usage 

Tâche utilisateur 
Constant 

Statique & prévu 

Dynamique & prévu 

Imprévu 

Latent 

Plasticité : rétrospective et perspectives 

[Ganneau 08] 
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Contexte d’usage 

Tâche utilisateur 
Constant 

Statique & prévu 

Dynamique & prévu 

Imprévu 

Latent Emergent 

Plasticité : rétrospective et perspectives 

[Gabillon 11] 
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Contexte d’usage 

Tâche utilisateur 
Constant 

Statique & prévu 

Dynamique & prévu 

Imprévu 

Latent Emergent 

Défi 

Plasticité : rétrospective et perspectives 



Plan de l’exposé 

  Description 

  Généralisation 

  Abstraction 

  Perspectives 
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Analyse d’impact en ingénierie de la plasticité  
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Problème 

Solution 

Défi : bien définir le 

le bon problème 
les bonnes contraintes 

la bonne solution 
Contraintes 



Ingénierie d’IHM 
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Tâches Concepts Problème 

Utilisateur 

Plate-forme 

Problem 

Environnement 

Valeur 

C
on
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s 

IHM finale Solution 

IHM concrète 

IHM asbtraite 

[Calvary 03] 
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Ingénierie d’IHM ubiquitaires 
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Ingénierie d’IHM pleinement plastiques 
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Approche : changement de système d’étude 
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Approche : changement de système d’étude 

N.F. IHM 

PERCEPTION ACTION 
Utilisateur 

Plate-forme 

Environnement 

Fusion Evolution 

Composition 

Adaptation 

Incomplétude & incertitude 

Description, transformation, combinatoire 
Système 

IHM N.F. 

Méta 



Plan de l’exposé 

  Description 

  Généralisation 

  Abstraction 

  Perspectives 
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Approche : 5 grands principes 

  #1: Modèles de conception présents à l’exécution 

  #2: Transformations et mappings : des modèles 

  #3: Interpréteurs de modèles : des services 

  #4: L’humain dans la boucle 

  #5: Adaptation interne et externe 
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Approche : 5 grands principes 
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Approche : 5 grands principes 
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Functional core User Interface

Context of use



Approche : 5 grands principes 

  #1: Design-time models are alive at runtime 

  #2: Transformations and mappings are models  

  #3: Design-time interpreters are runtime services  

  #4: Humans are kept in the loop 

  #5: Close adaptiveness and open adaptiveness 
cooperate 
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Approche : 5 grands principes … 

… fondés sur l’Ingénierie Dirigée par les Modèles (IDM) 
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IDM 

  Trois principes essentiels 
–  Explicitation 
–  Capitalisation 
–  Opérationnalisation 

  Concepts de base 
–  Système 
–  Modèle 
–  Métamodèle 
–  Acteur 

  Relations de base 
–  Représente 
–  Est conforme 

43 



Un système 
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 Un modèle représente un système 
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Un modèle 
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Modèles et Métamodèles 
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 Un megamodèle est un graphe d’artefacts 
d’IDM 
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Mégamodèle d’IHM 

  IHM du mégamodèle ? Mega-UI alias end-user 
programming 
–  Modèles ? : extra-UI 

–  Métamodèles ? : meta-UI 

  A ne pas confondre avec l’IHM de l’adaptation ! 
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Approche : analyse critique 

  « Low ceiling » [Myers 01] 
–  IHM basiques 
–  Modèle de tâches supposé connu 
–  Noyau fonctionnel supposé stable 

  « High threshold » 
–  Gestion de modèles délicate 
–  Peu de standards 
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Approche : analyse critique 

  MAIS 
–  Effort porté sur les modèles, peu sur les transformations ! 

–  Unification élégante des phases 

–  Explicitation et réutilisation du savoir-faire 

–  Amélioration du savoir-faire : pensez plasticité ! [Serna 10] 



  Description 

  Generalization 

  Abstraction 

  Perspectives 
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Mes grands défis 

  Théorie de l’adaptation 
–  Prédire 
–  Expliquer 

  Studios de développement d’IHM plastiques 
–  Mot clé : Hybride 
–  … communautés : Interdisciplinaire (notion de valeur) 
–  … approches : IA & GL (modèles, services, aspects, ?) 
–  … co-conception : designer, système & utilisateur 
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Court terme 

  (Théorie) Qualité d’usage 
–  Par construction : créativité [Masson 11] 

Génération de transformations par algorithmes génétiques 

–  Par explication [Garcia 10] 
Vues sur les transformations 

–  Par programmation par l’utilisateur 
Vues interactives 
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Court terme 

  (Studio) Paradigmes de développement logiciel 
–  Modèles (E. Céret, PhD) 

Flexibilité : graphe partiel de modèles 

–  Aspects 

–  Planification [Gabillon 11] 
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Conclusion 

  La route est encore longue () 

  Des avancées partielles à réconcilier 

  Bénéfices mutuels : (x for IHM) et (IHM for x) 

  Urgent de considérer de vraies applications 

  A minima, un bon moyen 
–  D’améliorer le savoir-faire en IHM 
–  Unifier les communautés 

83 


