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Le jeu est totalement multi-plateforme et ne nécessite aucun périphérique 

particulier. 

Le jeu se joue uniquement au clavier ave
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UN JEU PLAISANT ET ENRICHISSANT

  

 

 

 

FICHE TECHNIQUE 

 

 

 

 

Le but de notre projet est de proposer une multitude

public, déficient visuel ou  non

Il s’agit d’un enchainement de mini jeux 

de réflexions soit des jeux plus 

Afin de satisfaire un maximum de joueurs

jeux avec lesquels on désire jouer

Notre projet est adapté à un public très large. 

Grâce à un jeu de 

auditive, 

et de non

Les jeux proposés, qu’ils soi

public âgé de 7 à 77 ans

Ce jeu laisse le joueur choisir s’il désire mettre

contribution ou s’il préfère s’attarder sur des jeux plus 

Afin de multiplier les possibilités

nos jeux proposent un mode multi

Liste des jeux de réflexion :   

 

Eléphant   (Mémorisation et  Calcul) 

MemoCarte  (Trouver des paires de cartes identiques )

MemoFleche   (Mémorisation d’une suite de directions)

Qui Est le Plus Lourd ? (Logique) 

                                                                                                  

                                                                                                          

plateforme et ne nécessite aucun périphérique 

Le jeu se joue uniquement au clavier avec les flèches directionnelles. 

EVINT PARTY 

                                                            UN JEU POUR TOUS

RICHISSANT 

est de proposer une multitude de jeux à un 

non-voyant. 

Il s’agit d’un enchainement de mini jeux qui peuvent être soit des jeux 

de réflexions soit des jeux plus hilarants.  

fin de satisfaire un maximum de joueurs, il est possible de choisir les 

on désire jouer. 

Notre projet est adapté à un public très large.  

Grâce à un jeu de contraste, modifiable par le joueur et une aide 

auditive,  le jeu saura satisfaire un public composé

et de non-voyants. 

Les jeux proposés, qu’ils soient de réflexion ou burlesque

public âgé de 7 à 77 ans. 

Ce jeu laisse le joueur choisir s’il désire mettre ses neurones à 

s’il préfère s’attarder sur des jeux plus « fun ». 

Afin de multiplier les possibilités de divertissement, certains de 

nos jeux proposent un mode multi-joueurs.  

Liste des jeux « fun

 

Pompiers   (Rapidité et coordination

Combat Spatial   (Agilité et Anticipation

Duel de Nain  (Agilité, Rapidité, Anticipation

Los Mexicanos  ( Has

(Trouver des paires de cartes identiques ) 

(Mémorisation d’une suite de directions) 
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N JEU POUR TOUS 

 

contraste, modifiable par le joueur et une aide 

composé de déficients visuel 

burlesque visent un 

fun » : 

Rapidité et coordination) 

Agilité et Anticipation) 

(Agilité, Rapidité, Anticipation) 

( Hasard et Rapidité) 


