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Exercice 1 : Une fenêtre de login. 

 
L'objectif de cet exercice est de réaliser cette fenêtre : 
 

 
1. Écrivez le code permettant de lancer la fenêtre de base, sans gestion des événements. 
 
2. Ajoutez la gestion des événements. Si l'utilisateur clique sur le bouton Valider alors que le 

couple login/mot de passe contient autre chose que bob/secret, affichez un popup d'erreur, 
désactivez les champs de login, celui de mot de passe ainsi que le bouton Valider; enfin, 
changez le texte du status pour « Invalide !". Votre fenêtre devrait ainsi ressembler à : 

 
 


