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Initiation a la programmation sur VBA
Feuille 6-7

Structures algorithmiques pour le VBA

1. Exercices

Structures de controle

Exercice 1. Dire Bonjour N fois avec la structure For ... Next

Créez la procédure Bonjourl0Fois avec la structure For .. Next qui dit 10 fois Bonjour.

Microsoft Excel x
Bonjour ... Bonjour ... Bonjour ... Bonjour ... Bonjour ... Bonjour ... Bonjour ...
Bonjour ... Bonjour ... Bonjour ...

Je vous ai dit 10 fois Bonjour.

Exercice 2. Pile ou Face

Créez la procédure PileFace ou l'utilisateur entre son choix qui est comparé au choix fait au hasard par
l'ordinateur. Si les deux valeurs sont égales, l'utilisateur a gagné. La procédure doit étre répétitive 10
réalisations de ce jeu et affichez le score (un jeu gagné donne un point).

R Microsoft Excel x
Microsoft Excel X

__| Vous choisissez Pile ? Ou Face ? - Vous avez gagné !

Annuler
|Pile{
Microsoft Excel X Microsoft Excel X Microsoft Excel
_| Vous choisissez Pile ? Ou Face ? P

Vous avez perdu ! A i
Annuler P Vous avez gagné 1 fois.

o
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Exercice 3. Compter de N en N jusqu'a M

Compter de 13 en 13 jusqu’a 100

Créez la procédure CompterDel3enl3 qui compte de 13 en 13 jusqu’a 100 en utilisant la structure While
. Wend.

Microsoft Excel X

0..13...26...39..52...65...78...91

oK

Paramétrer une procédure pour compter de N en N jusqu’ M

A partir de la procédure précédente, créez la procédure CompterDeNenN de sorte qu'elle propose a
I'utilisateur le nombre a ajouter (N) et le nombre limite (M).

Exemple :
Microsoft Excel X Microsoft Excel X
_|| Compterde..en .. L U jusqu'a:
Annuler Annuler
15 780
Microsoft Excel x
0..15..30...45..60...75...90...105...120...135...150...165...180...195...210...225...24
0..255...270...285...300...315...330...345...360...375...390...405..420...435..450...
465..480...495...510...525...540...555...570...585...600...615...630...645...660...6 7
5..690...705...720...735...750...765...780
. M b
Exercice 4. Compter le nombre d’occurrences d'un nombre

Créez la procédure OccurenceNombre qui compte le nombre de fois oit un nombre entier choisi entre 1
et 100 par l'utilisateur correspond a un tirage aléatoire d'un nombre entier entre 1 et 100, tirage effectué
500 fois
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Microsoft Excel

|| Saisir un nombre entre 1 et 100

‘24|

Annuler

X

Indices :

Microsoft Excel

24 est sorti 2 fois

OK

» Utilisez des nombres aléatoires pour générer une suite de nombres.

» Voir l'aide en ligne de I'instruction Randomize et de la fonction Rnd.

Exercice 5.

Inverser 'ordre des caractéres

Créez la procédure TexteALenvers qui renvoie les caractéres saisis en ordre inverse.

Exemple :

Texte a l'envers

_|| Saisissez un texte :

Noél neigeux, été merveilleux|

Annuler

X

Rewadrque :
» Len (chaine)

Microsoft Excel

xuellievrem été xuegien léoN

OK

onne le nombre de caractéres d'une chaine de caractéres.
D | bre d t d h. d t

A utiliser avec VBA. Len (chaine)

Exercice 6.

Vérifiez si un nombre est premier

Créez une fonction DétermineNombrePremier qui détermine si un nombre est premier. Testez ensuite
cette fonction dans une procédure nommée NombrePremier. La procédure doit étre répétitive jusqu’a

ce que l'utilisateur décide de cliquer sur le bouton Annuler.

Nombre premier

|| Entrez un nombre

X

Microsoft Excel

= 24 n'est pas un nombre premier
Annuler
[p4
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_ - Microsoft Excel x
Nombre premier x Microsoft Excel X
|| Entrez un nombre OK L
I: b . Fin de 'opération
R 2015 est un nombre premier

Reweirgue : Un nombre premier est un entier naturel qui admet exactement deux diviseurs distincts
entiers et positifs. Ces deux diviseurs sont 1 et le nombre considéré.
Par exemple, le nombre entier 7 est premier car 1 et 7 sont les seuls diviseurs entiers et positifs de 7.

Exercice 7. Rendre obligatoire une saisie et controler la sortie

Créez une procédure paramétrée SaisieObligatoire utilisant une structure répétitive de votre choix
qui effectue des conversions de pouces en millimeétres. L'opération se poursuit tant que l'utilisateur ne
clique pas sur le bouton Non. En outre, dés que l'utilisateur a cliqué sur le bouton Oui, il ne peut
poursuivre le traitement que si un nombre est saisi. Dans le cas contraire, il « boucle » indéfiniment.

Conversion Pouces en mm ;
Microsoft Excel % Microsoft Excel
. | Entrez le nombre de pouces a convertir en mm OK E . ) .
Voulez-vous commencer les conversions ? Saisissez obligatoirement un nombre !
Annuler
Oui Non |BAT3\
. Microsoft Excel X
Microsoft Excel x
| Entrez le nombre de pouces a convertir en mm |

15 pouces valent 381 mm.
Annuler

"

Microsoft Excel Microsoft Excel X
Voulez-vous poursuivre ? Fin des conversions
Oui Non OK

2. Exercices facultatifs

Exercice 8. Puissance

Créez une procédure puissance () qui demande a l'utilisateur une valeur x et un exposant entier n

positif et qui calcule et affiche x a la puissance n.
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Exercice 9. Seuil

Ecrire un sous-programme seuil () qui demande d’abord a I'utilisateur la valeur d’un seuil (entier), puis
d’autres valeurs entiéres une par une jusqu’a ce que la somme de ces valeurs dépasse le seuil. On affichera
alors la somme atteinte.

Exercice 10. Nombres aléatoires

Faire la somme de 10 nombres aléatoires : chaque nombre est le résultat d’'un tirage au hasard, et la somme
des nombres est calculée au fur et a mesure. Calculer ensuite la moyenne de ces nombres.

Exercice 11. Nombres positifs

Faire la somme de plusieurs nombres positifs en arrétant ce calcul lors de la saisie de —1. Calculer ensuite

la moyenne de ces nombres.

Exercice 12. Jeu

Modifier l'exercice précédent (exercice 1) pour que maintenant le jeu s'arréte soit lorsque I'utilisateur
répond « non » a une question posée soit lorsque le nombre de réalisations de ce jeu dépasse 10.

Exercice 13. Somme !

Créez une procédure somme sup () qui tire aléatoirement 20 nombres dont les valeurs sont comprises
entre o et 99. Calculez la somme de ces 20 nombres. Si la somme est supérieure a 1100, c'est gagné !

Exercice 14. Mot

Soit un mot donné par l'utilisateur, créez une procédure Nombre e () qui calcule le nombre de e
de ce mot.
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