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On se propose de réaliser un simulateur de salle des marchés utilisable par plusieurs joueurs et mené par un meneur de jeu. 

Chaque joueur possède un portefeuille, vide au départ, constitué de produits financiers

. 

Chaque joueur a également un compte en banque géré par la banque où sera pris le montant de ses achats et reversé le montant de ses ventes. La gestion de ce compte ne fait pas partie du logiciel à fournir, le système de la banque est simplement consulté et informé des transactions sur le portefeuille.

Chaque joueur se connecte au simulateur par le biais d'un login et d'un mot de passe.

Les fonctionnalités proposées au joueur sont celles proposées à un trader intervenant sur le marché des actions / options (consultation du portefeuille et des cours du marché, achat, vente, …).

On pourra vendre ou acheter une action/option selon différentes modalités: au prix du marché, ou bien à un prix déterminé à l'avance, c'est à dire au moment où le titre à un cours égal à celui prévu dans l'ordre de vente ou d'achat. On ne permet pas la vente à découvert.

Le logiciel devra gérer un carnet d'ordres mémorisant l'ensemble des ordres de ventes et d'achat pour chaque titre. Ce carnet est trié par ordre de prix de ventes/achats croissants, ainsi une transaction ne pourra se réaliser que lorsqu'une contre partie sera trouvée. 

Ce carnet d'ordre est visible par les joueurs. 

Parmi les fonctionnalités proposées, on souhaite également  fournir une aide à la décision sous la forme de graphes d'analyse technique ( chandeliers japonais, bandes de bollinger…)

L'interface fournira une aide en ligne sur les produits et le vocabulaire financiers.

Le meneur de jeu pourra introduire des discontinuités dans le modèle en simulant des événements macro économiques (crack boursier…). Pour cela on simulera  des ordres d'achats/ventes fictifs que le meneur de jeu lancera en  cas de besoin.

